KTU studentai kompiuterinj zaidima sukuré per 48 valandas, o Sis
pateko j geriausiyjy rinkimus

Dar geguzés ménesj KTU studenty kurtas kompiuterinis zaidimas ,,Deep Below*, sukurtas
vos per 48 valandas, varzési Lietuvos nacionalinio radijo ir televizijos (LRT) organizuotame
Lietuvos 2025-yjy mety zaidimo rinkimuose. Nors Sjkart nugaléti nepavyko, vienas iS zaidimo
karéjy sako, kad vien patekimas j tokius rinkimus tapo svarbiu jvertinimu ir paskata judéti

pirmyn.

Sio Zaidimo istorija prasidéjo dar gerokai
anksCiau nei geguZze. Kauno technologijos
universiteto Informatikos fakulteto (KTU IF
Programos sistemy trecCiakursis ir universiteto
studenty organizacijos ,Pixel” narys Airidas
Mikelaitis, prisidéjes prie zaidimo kdrimo
pasakoja, kad Sio kompiuterinio zaidimo idéja
gimeé tesiant ilgamete tradicijg dalyvauti kasmet
visuose didZiuosiuose Salies miestuose
vykstan¢iame ,,LT Game Jam 2026 renginyje.

,Siame renginyje idéjos veikiandiais projektais
virsta vos per kelias dienas — i§ viso turéjome 48 valandas. Siy mety tema buvo burbulai, o
komandos nariams labiausiai patikéjo idéja — zvejyba panaudojant burbuly ginklg. Mums tai
priminé Zaidima ,,Dredge®, kuriame esi Zvejys mistiSkame, rasytojo Howard Phillips Lovecraft
kdrybos jkvéeptame pasaulyje. Nusprendéme kazkg panasaus sukurti ir patys, o tai galiausiai tapo
Zzaidimu ,,Deep Below*, — sako A. Mikelaitis.

Mokslininkas, bandantis jminti paslaptj

KTU studenty sukurto zaidimo idéja — jminti paslaptj, kas
slepiasi giliai po vandeniu. Zaidéjas yra mokslininkas, kuris
bando tai iSsiaiSkinti ir su savo sukonstruotu povandeniniu
s‘,g .&’ laivus stengiasi pasiekti ezero dugng. A. Mikelaitis neslepia,
kadangi kelioné yra ilga, pilna pavojy, Siai iSvykai reikia gerai
pasiruosti.

»Norint pasiekti savo tiksla, zaidéjas pakeliui su savo burbuly
ginklu turi gaudyti Zuvis ir jas atplukdyti j pavirSiy, kur jos yra
parduodamos. UZ gautus pinigus Zaidéjas gali nusipirkti laivo
patobulinimy ir nerti dar giliau. Galiausiai mokslininkas turi
pakankamai gerg laivg, kad pasiekty ezero dugng, kur

atskleidziama, kas ten tuno*“, —teigia A. Mikelaitis.


https://if.ktu.edu/
https://studentams.ktu.edu/ed-programos/united/studija-pixel/#Nori-prisijungti

Kompiuterinj zaidimg ,,Deep Below* kurusig komandg sudaré keturi KTU IF studentai ir vienas
alumnas. Visi jie — programuotojai, bet A. Mikelaitis pastebi, kad to nepakanka sukurti geram
zaidimui, todeél kiekvienas turéjo atskiras atsakomybes.

»AS moku kurti iliustracijas, tad buvau atsakingas uz Zaidimo grafikos kurima. Vienas i$ nariy
turéjo patirties kuriant muzika ir garso efektus, jis tapo musy komandos garso inzinieriumi. Kiti trys
nariai programavo visg zaidimo logika“, — kalba KTU studentas.

Pasak jo, labiausiai padéjo buvimas toje pacioje patalpoje, nes buvo lengva komunikuoti ir iSlaikyti
vieningg zaidimo vizijg. Tik vienas i§ komandos nariy negaléjo dalyvauti gyvai, kadangi buvo
iSvykes.

»1ai Siek tiek sulétimo paciag zaidimo kirimo pradzig, bet iSsiskirs€ius darbus problema greitai
sumazéjo. Taip pat 48 valandos néra labai didelis laiko tarpas, o mes turéjome gan nemazg idéja,
tad viena naktj dirbome be miego. Laimei, mes studentai, todél dirbti kiaurg naktj néra kazkas
naujo“, — Sypsosi A. Mikelaitis.

Laukia ne tik programuotojy

KTU studenty organizacijoje ,,Pixel®, kurios nariai ir

karé ,Deep Below® viskas sukasi aplink Zaidimus. |
Anot A. MikelaiCiu, jie kuria savo asmeninius ar
komandinius projektus, rengia vidinius hakatonus.

,Cia priimame visus studentus, nesvarbu, kokie juy
sugebéjimai ar patirtis. Svarbiausia, kad dominty
zaidimy pasaulis. Organizacijoje turime didelj patirties ir sugebéjimy spektra, yra nariy, kurie jau
dirba su komerciniy zaidimy iSleidimu, kiti atéjo be jokios patirties, bet Siuo metu jau turi
jgyvendine savo pirmuosius projektus®, — pazymi KTU studentas.

Jis priduria, kad organizacijoje ,,Pixel” galima ne tik gerai praleisti laika, bet ir jgyti gebéjimuy, kurie
bus naudingi ie§kant net nesusijusio su zaidimais darbo. Sioje organizacijoje jie ugdo komandinio
darbo, kurybinio magstymo, sudétingy sistemy projektavimo bei realizavimo kompetencijas.

»Zinoma, projekto jgyvendinimui labai padéjo ir studijy metu jgytos Zinios. Visas Zaidimo karimo
procesas — labai panasSus j per studijas atliktus komandinius darbus, o tai padéjo greitai
pasiskirstyti atsakomybés ir efektyviai dirbti“, — sako A. Mikelaitis.
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